
PRÉREQUIS
• Avoir de bonnes connaissances de l’environnement Windows et des connaissances de base 

de PowerPoint
• Maîtriser les principes de base de l’ingénierie pédagogique

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES
• Appréhender le logiciel RISE ARTICULATE 360 (fondamentaux et fonctionnalités)
• Réaliser des modules simples de formation dynamiques et interactifs

COMPÉTENCES VISÉES
• Être en mesure de créer un projet sur l’outil RISE STORYLINE 360

PROGRAMME DE LA FORMATION
• Introduction et découverte de l’interface Articulate Rise 360
• Partage des bonnes pratiques et élaboration du scénario pédagogique Rise 360
• Utilisation des blocs (comment créer des leçons théoriques et des quiz)
• L’interactivité et la personnalisation des cours
• Les différents modes d’exportation, normes et intégration et fonction REVIEW 360
• Entraînement sur la base d’un scénario fourni (création de leçons théoriques / quiz) et REX

MODALITÉS D’ÉVALUATION ET DE VALIDATION DE LA FORMATION
• Questionnaire d’auto-positionnement en amont de la formation 
• Evaluations formatives tout au long de la formation (quiz, mise en situation...)
• Questionnaire de satisfaction à la fin de la formation

#3 LA CONCEPTION & L‘INGÉNIERIE PÉDAGOGIQUE  
Formation outil : Rise Storyline 360

PUBLIC CIBLE
• Concepteurs digital
• Intégrateurs

Réf. #CIP08

PROFILS DES INTERVENANTS : ÉLÉONORE OU ISAAC
• Consultants formateurs depuis 5 ans
• Experts en création E-Learning, ingénierie pédagogique multimédias / digital 

learning, création de contenus interactifs & pilotage de projets digitaux

Durée : 1 journée - 7h00 // 
Distanciel sur demande INTRA :  1 800 € HT 
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